HISTORIAS MIMICAS IMPROVISADAS ENLANZANDO LOS RESULTADOS DE LOS DADOS

LUGARES OBJETOS MONSTRUOS
TRANSPORTES

(QEDUCACIONFISICACOMPETENCIAL



EJEMPLO DE ACTIVIDAD:

G R

Formacidn de Lanzamiento de
grupos 5 dadosy
colocacion en
orden

Todas las escenificaciones comienzan asi:

LI

15' para disefio Pautas g Valoracion con los dedos
de historia y sequir de la mano y suma de
ensayo 9 todos.

¢CUANTO TE HA GUSTADO LA ESCENA?

O~

Muy poco Poco  Regular Bastante Mucho

v Participacion de todos.

No se puede hablar en la
escenificacién (mimo).

V' Sigue el orden de la secuencia de
dados.

\/Mélximo 3 minutos de actuacidn.



LUGARES

¥, Descarga e imprime en folio de color

< Cortay dale forma
@ Dobla por las lineas

[OJF Pega las solapas para formar un cubo




PERSONAJES

¥, Descarga e imprime en folio de color

< Cortay dale forma
@ Dobla por las lineas

[(OJF Pega las solapas para formar un cubo



PERSONAJES II

¥, Descarga e imprime en folio de color

< Cortay dale forma
@ Dobla por las lineas

[(OJ= Pega las solapas para formar un cubo



OBJETOS

¥, Descarga e imprime en folio de color

< Cortay dale forma
@ Dobla por las lineas

[(OJ= Pega las solapas para formar un cubo



OBJETOS I

¥, Descarga e imprime en folio de color

< Cortay dale forma
@ Dobla por las lineas

[(OJ= Pega las solapas para formar un cubo




ELEMENTOS

¥, Descarga e imprime en folio de color

< Cortay dale forma
@ Dobla por las lineas

[(OJ= Pega las solapas para formar un cubo



MONSTRUOS

¥, Descarga e imprime en folio de color

< Cortay dale forma
@ Dobla por las lineas

[(OJF Pega las solapas para formar un cubo




TRANSPORTES

¥, Descarga e imprime en folio de color

< Cortay dale forma
@ Dobla por las lineas

[(OJ= Pega las solapas para formar un cubo



